


现实中肉眼观察不到的微观
性的东西，可以用vr场景展
示。比如原子里的电子的分
布，电场的分布情况。



利用VIVE VR设备和unity软件，模拟电场分布的展示。



有20X20X20点矩阵，点，线，圆柱体形状的带电体。 通过VIVE控
制器可以调节带电体的带电量的大小。用控制器把带电体拖到点矩阵
空间里，点矩阵空间里有了静电场，每个点的颜色表示该点处的电场
强度的大小。

x z

y

4 1 2



单个点电荷产生的电场的强度：
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多个点电荷产生的电场的强度：
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场景



两个带电体



一个带电体



—设置控制台，设置手动调整电量大小的按钮

—优化显卡使用，提高矩阵的大小

—设置不同形状的带电体

—优化效果，让效果更明显

—搜索其他项目






