
HTML5课件—三体模拟 
张皓通



功能演⽰



设计思路

<head>  

<body>  

• 段落 

• 超链接 

• 列表 

• button 

• range 

• Canvas

界⾯布局



设计思路
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JAVASCRIPT实现

设计思路

• 定义全局变量



JAVASCRIPT实现

设计思路

• Function gravity()  

• 在画布上画点 

• 运算得出t时间后⼩球位置 

• 再次调⽤gravity() ，循环往复



其他功能

设计思路

• 开始/停⽌ —— 循环仍在进⾏，但是不会画点和更新位置 

• 显示/隐藏轨迹 —— ball.clearRect(0, 0, 1000, 600); 

• 特殊情况 —— 点击button，清空画布，并更新位置、速度信息 

• 滑块



THANKS


