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碰撞演示1.0  理想状态下的 一维弹性碰撞 

1. 能量动量守恒，弹性碰撞公式： 
 
 
 
 
2. 等质量的小球碰撞，交换速度 
3. 撞到边界无损失反弹 



流程思路 

弹性碰撞公式 撞到边界反弹 

碰撞演示2.0  理想状态下的 二维弹性碰撞 



改进方案 

• 引入摩擦力 
——与摩擦系数、半径、质量均有关 

 
• 引入碰撞损失 
 

•与墙壁之间碰撞时的损失 

碰撞演示3.0   非理想状态下 



未来规划 

设计方面：  
• 在画布上显示实时速度、位置 
• 自定义球的数目 
• 鼠标拖拽定义球的位置、初速度 
 
功能方面： 
• 立方体范围内的三维运动 
• 引入“障碍物”、“通道”等 
• 完善功能 eg：game engine 三维弹球 
 
物理意义方面： 
• 无规则运动、布朗运动 
• 探索体系中的平衡状态 

Thanks  


	幻灯片编号 1
	幻灯片编号 2
	幻灯片编号 3
	幻灯片编号 4
	幻灯片编号 5
	幻灯片编号 6

