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设计思路

欠阻尼的弹簧无阻尼弹簧
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设计思路

固定弹簧左侧，用户使
用鼠标改变弹簧长度。
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设计改进

改为两弹簧，可由滑动
条改变弹簧的劲度系数
以及阻尼系数，观察对
比不同情况下弹簧的振
动。
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设计改进

可以控制弹簧弹开红球，
模拟弹开后的物理情景，
显示一定长度预测的轨
迹。用户尽力控制红球
碰撞到蓝球，对话框显
示 You success!
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设计改进
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改进

• 可以通过小球非对心碰撞设计一个台球类游戏。
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• 可以通过数值解法解振动微分方程模拟临界阻尼与过阻尼情况。



谢谢大家
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